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o AKTIF OGRENME
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1.OTURUMUN TANITIMI:

Bugtin Problem Cézme konusunu isleyecegiz. Problem cézme ile ilgili yasadigimiz zorluklar paylasacagiz. Oncelikle 1sinma oyunu ile baslayacagiz.
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2. ISINMA OYUNU: DOGUM GUNU SIRASI

-Simdi ayaga kalkalim.Ben size bazi yonergeler verecegim.Ona gore siraya dizileceksiniz. Ama bunu birbirinizle hic konusmadan yapacaksiniz.Anlasmak icin baska bir yol bulmak zorundasiniz:

Dogdugunuz aya gore siraya dizilin.

Dogum gunu siranizi bozmadan boy sirasina dizilin. Bu asamada konusabilir,sorunu nasil cézecegdinizi tartisabilirsiniz (CozUm:Siranin en sonundaki yere oturur. Yanindaki comelerek biraz daha yuksekte durur ve bdylece
devam ederek siranin basina gelinir.Siranin basindaki parmak ucunda durarak boyunu bira zdaha uzatir).

-(Katiimcilara sorunu ¢6zmek icin zaman verin,eger cézemezlerse ipucu verin). En sondaki arkadasiniz nasil kisa boylu olur?
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3. HIKAYE: BULUT, DURU VE EKIN

Bulut, Duru ve Ekin ddnem sonunda basarili olmalar gereken ve gelecekte hedefledikleri mesleklere ulasabilmelerini saglayacak olan universiteye gecis
sinavina gireceklerdir. 3 6grenci de Universite sinavina farkli sekillerde

hazirlanmaktadir.

Bulut; her guin haftaya baslarim diyerek sinava calismayi ertelemekte zamanini bilgisayar oyunu oynayarak gecirmektedir. Ogretmenleri ve ailesi sinav
hazirlik surecini sordugunda kacamak cevaplar vererek konuyu degistirmektedir.

Duru ise; odasina gecince ihtiyaclarn dogrultusunda degil de rastgele calisip

5 dk. sonra farkli bir derse gecmektedir. Ders calismaktan hemen sikilip bu kadar calismam yeterli demektedir.

Ekin ise; hazirladigl ders calisma planina uygun bir sekilde eksik oldugu konulari ve ihtiyaclarinl goz dnunde bulundurarak calismaktadir. Belli periyotlarda
denemeler ¢cozerek ilerleyisini degerlendirmektedir.

HIKAYEYE YONELiIK SORULAR:




4. ETKINLIK: KORDUGUM

Ogrencilerden oturduklari yerde arka siradaki veya yan

siradaki 6grencilerle 4 ya da S Kisilik gruplar olusturmalarini ister. Gruplara 6nceden kesilip
hazirlanan ipler daditilir. Ogrencilerden her birinin iplere hizh bir sekilde digimler atarak
kérddgum olusturmalari istenir. Olusturulan kérdugumlerin diger gruplarla degistirilmesi
belirtilir. Her grubun ipleri degistirdigi gdzlendikten sonra gruplara 3’er dakikalari oldugu ve
bu sUre igcerisinde dugumleri cézmeleri gerektigi belirtilir. Stre bittikten sonra degerlendirme
asamasina gegilir.

a) Kérdigumu goérdugunuzde ne hissettiniz? (Cevaplardan sonra uygulayici olumlu olumsuz yaklasim tarzlari hakkinda acgiklama
yapar.)

b) K&rdlgumu ¢ézmek icin nasil bir yol izlediniz? (Cevaplardan sonra uygulayici

tarafindan problem ¢6zme basamaklari hatirlatilir.)

c) Kordigumu ¢ozerken sureci zorlastiran ya da kolaylastiran faktorler nelerdir?

d) Kérdigumu ¢dzdugunuzde ya da ¢ézemediginizde neler hissettiniz?

Gelen cevaplar sonrasinda uygulayici “Hayatta karsiniza farkli problemler ¢ikacaktir.

Onemli olan bu problemlere kullandidiniz uygun yéntemlerin bizi ¢ézime géturmesidir.
Problemlerle karsilastigimizda bazilarimiz olumsuz olarak ¢ok zorlayici oldugunu ve
problemin ¢dzllemeyecegini dUsunebilir. Bazilarimiz da olumlu yaklasip ¢ézebilecegini
dusUnebilir. Problemi ¢ézmeye basladigimizda bastaki bu disunce ve yaklagsimimiz
degisebilir. Onemli olan problemi uygun yéntemlerle cézmeyi denemektir.” der
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5. BARIS MERDIVENI

Uygulama dort asamada gerceklestiriliyor. Buna gore,
1-Birbirleri ile munakasali cocuklar, baris merdivenindeki baris bolgesine gidip, orada sorunlarini dért adimda ¢ézmeye calisiyor.

2- Adim adim, her seferinde bir basamak yukselerek ilerliyorlar. En tepedeki basamakta ise artik el sikismalari bekleniyor.

\_




PROBLEMIM NE?

NE HISSEDIYORUM?

NE YAPABILIRIM?

RICAN NE?



6. EMPATI GOZLUGU

AMAGC: Ogrencilerin empati yetenegiyle birlikte problem ¢ézme basamaklarini kullanarak sinifta ortaya konulan bir problemi cézmelerini saglamak.
AKIS:

HAZIRLIK: Etkinlik icin bir gézlik cercevesi edinilmelidir. Ogrencilere uygulama hakkinda én bilgilendirme yapilmalidir,

UYGULAMA: "Ogretmen tarafindan problem ¢ézme basamaklari kisaca anlatilr.

Daha sonra 6grencilerden hayatlarinda onlari zorlayan, rahatsiz eden, sikintili veya Uzgun hissetmelerine neden olan sorunlarini, problemleri dusunmeleri istenir. Bir sure sonra problemi sinifla paylasmak isteyen
ogrencilerin olup olmadigi sorulur. Paylasmak isteyen kisiye gézluk cercevesi verilir ve cerceveyi takarak sorununu sinifla paylasmasi istenir. Paylasim bittikten sonra diger 6grencilerden problem ¢6zme basamaklarini
kullanarak ortaya konan soruna ¢ozum getirmeleri istenir. S6z alip ¢oézume katilmak isteyen égrenciye anlatan kisinin taktigr gozluk takilir ve probleme anlatan kisinin bakis acisindan bakmasi istenir. Uygulama daha
sonra paylasmak isteyen diger 6grencilerin paylasimlariyla ayni sekilde devam eder.

Cozumler bulunup paylasmak isteyen kimse kalmayinca yani uygulama bittiginde dinleyipcozum yollari bulan 6grencilere sorulacak sorular:

-Cozum yollari bulmakta zorlandiniz mi?

‘Problem ¢c6zme basamaklarindan hangilerini kullandiniz?

-Gozlugu takip kendinizi problem yasayan kisinin yerine koydugunuzda neler hissettiniz?

‘Kendi hayatinizdaki sorunlarda problem ¢cozme basamaklarini uyguluyor musunuz?

-Cozume ulasmada problem ¢6zme basamaklarini kullanmak kolaylik sagladi mi?

Problemini paylasan kisiye sorulacak sorular:

‘Problemini sinifla paylasinca neler hissettin?

‘Bulunan ¢cdézum yollar hakkinda neler dusunuyorsun?

‘Problem ¢c6zme basamaklari sorununu cozmede size neler katti?

"Not: Problem Cozme Basamaklart:
‘Problemin anlasilmasi

-Gerekli bilgilerin toplanmasi
‘Problemin kdkune inilmesi
-Cozum yollarinin ortaya konulmasi
‘Eniyi ¢6zUmun secilmesi
‘Problemin cozulmesi

ETKINLIKTEN SONRA OGRENCILERIN DUSUNCELERININ PAYLASMASI SAGLANIR. ARDINDAN HAYIR DIYEBILME BASAMAKLARI OGRETILIR.

SONLANDIRMA:

Etkinlik sonunda ogrencilere bu etkinlik sayesinde kendilerini diger ogrencilerin yerine koyarak onlarin yasadiklari problemlere kendilerince ¢6zum Onerileri getirdikleri ve konusulan sorunlara gelen bakis acilari
sayesinde soruna farkl acilardan bakarak cézim yollari bulabilecekleri anlatilir. ileriki yasamlarinda bir problemle karsilastiklarinda problemleri problem cézme basamaklariyla daha kolay cozebilecekleri gdsterilerek
etkinlik sonlandirilrr.



